PASSAPORTE DA AVENTURA
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CADERNETA DE REGISTRO DE PROGRESSAQ

RAMO ESCOTEIRO

Nome:

G.E.:

Tropa

Patrulha:

Data de Ingresso:

PERIODO INTRODUTORIO

DESCRICAO

DATA

Conhecer a estrutura da Tropa Escoteira

Conhecer os membros da Patrulha e os encargos.

Entender e usar o Lema do Escoteiro, o Sinal, a Saudagéo e
0 Aperto de Mao.

Reconhecer os sinais manuais e apitos de comando.

Saber os Gritos de sua Patrulha e da Tropa, reconhecendo
seus significados.

Conhecer o uniforme ou traje escoteiro que seu Grupo usa e
o significado dos seus distintivos.

Conhecer o sistema de Progressao Pessoal no Ramo
Escoteiro.

Saber hastear e arriar a Bandeira Nacional.

Conhecer a Lei e a Promessa Escoteira.

Saber a quem recorrer em caso de emergéncia ou acidente
durante as atividades escoteiras.

CERIMGNIA DE INTEGRACAO

Fui apresentado oficialmente ao Grupo Escoteiro em:

Aventura II

DATA

Saber como tratar as conseqliéncias da exposigao a tempe-
raturas extremas, como insolagao, desidratagao, hipotermia.

Juntamente com sua patrulha, desenvolver um projeto de
servico em beneficio de uma comunidade necessitada.

Conquistar mais dois itens da Insignia Mundial Escoteira de
Meio Ambiente.

Contribuir no planejamento, organizagao e execugao de uma
atividade realizada com sua familia e relatar para sua patrulha.

Participar de um evento civico com sua Patrulha ou Tropa.

Ler mais duas histérias no livro "Escotismo para Rapazes".

Participar de um evento que expresse a Fraternidade
Escoteira (JOTA, JOTI, ELO ou Jamboreg).

No caso de impossibilidade de participagdo em nenhum destes
eventos, demonstrar seu sentimento em relagéo a
Fraternidade Escoteira, expressando-o através de uma das
varias formas de comunicagéo (painel, cancéo, blog, etc.).

Saber fazer mais seis nos diferentes da etapa anterior e as
demais amarras, utilizando-as para montar um toldo e uma
pioneiria da "cozinha" de um acampamento.

Participar da preparagao de uma excursao de patrulha.

Participar de um turno de ronda notuma em acampamento.

Fazer um tripé para fixar com seguranga um lampi&o.

Fazer um croqui de um acampamento, mostrando sua correta
montagem e o melhor posicionamento das barracas, da
cozinha, dos sanitarios, a distribuicao do material de uso no
campo, efc..

PROMESSA ESCOTEIRA Aventura I DATA
Conhecer os livros da Patrulha, saber atualiza-los e ser
Para fazer a PROMESSA ESCOTEIRA, o jovem deve responsavel por um deles por um periodo de 2 meses.
dominar os seguintes conhecimentos: Cantar sozinho ou em coro o Hino Nacional.
Ler uma histdria constante do livro "Escotismo para Rapazes".
DESCRIgﬂO DATA Participar de uma atividade ao ar livre que conte com a
presenca de jovens de outros Grupos Escoteiros. Quando ndo
Compreender a Lei Escoteira e o significado de todos os for possivel a realizagio desta atividade, o jovem deve fazer
seus artigos. uma pesquisa sobre outro Grupo Escoteiro.
Conhecer os deveres para com Deus, para com 0 pr{)ximo e Saber fazer pelO menos 6 nos e 1 amarra que Ihe serdo Uteis,
para consigo mesmo. demonstrando-os em uma aplicagéo prética.
. IS Participar de uma excursao urbana com motivo ecoldgico.
Ter consciéncia do compromisso implicito na Promessa =
Escoteira. Participar de um acampamento com sua patrulha ou tropa
escoteira.
Manifestar a vontade de querer viver de acordo com essa Lei Ajudar a montar uma barraca e saber escolher locais seguros
e Promessa. para monta-la.
Saber como proceder na ceriménia de Promessa. Participar de um acampamento com sua patrulha ou tropa
escoteira.
” Demonstrar saber preparar uma mochila para acampamento
CERIMONIA DE PROMESSA de final de semana.
Auxiliar na preparagao de refeicdes de sua patrulha em
N : . alguma atividade ao ar livre observando os procedimentos de
Fiz minha Promessa Escoteira em: soquranca e higiens.
Conhecer os simbolos do Escotismo usados no Ramo Escoteiro.
S S S— Manter uma agenda com os telefones dos membros de sua
patrulha, dos escotistas de sua Tropa, do seu Grupo Escoteiro
(caso tenha) e saber acessar os servicos de utilidade publica e
de emergéncia (bombeiros, policia militar, hospitais, delegacias).
REGISTRO DE PROGRESSAO Aventora 1 e
Aventura I DATA Conhecer as agbes iniciais que devem ser tomadas num
Conhecer o material de sua patrulha e contribuir para a sua acidente.

conservagéo.

Conhecer a histéria de Baden-Powell e do Escotismo e
apresentar um resumo a seu monitor.

Conhecer os itens que compdem seu kit pessoal e a caixa de
Primeiros Socorros da Patrulha ou da Tropa.

Conhecer os procedimentos de seguranga e fazer uma
apresentagdo com sua patrulha.

Saber tratar de pequenos cortes, queimaduras e picadas de
inseto.

Relatar pelo menos trés ocasides em que fez o "Melhor
Possivel" e dizer de que forma isso foi importante para si e
para o0s outros.

Ter feito a Promessa Escoteira

Saber como acender uma fogueira, conhecer os cuidados para
evitar a propagacao do fogo e saber apagar e abafar uma
fogueira com seguranca.

Conhecer o papel do Monitor e do Sub-monitor € o processo
de suas eleigdes.

Participar de um Conselho de Patrulha e de uma Assembléia
de Tropa.

Aprender cangdes escoteiras, em especial o Hino Alerta € o
Hino de sua modalidade.

Conquistar a especialidade de Preveng&o ao Uso de Drogas
no Nivel 1, e pelo menos, uma Especialidade de outro Grupo
de Especialidades a sua escolha.

Conquistar algum item da Insignia Mundial de Meio Ambiente.

Combinar com seus pais um servigo em beneficio de sua
familia.

Saber preparar a bandeira nacional para hasteamento.

Conhecer a estrutura do Grupo Escoteiro.

Recebi minha insignia da Aventura 1 em:

AR / /

Aventura II

DATA

Ser considerado apto (a) a utilizar as ferramentas de corte
(canivete, machadinha, facdo, efc.) e saber conserva-las.

Ajudar a tropa na organizagao de um Fogo de Conselho.

Preparar, acender e regular com seguranga um lampi&o € um
fogareiro a gés.

Saber 0 que é e como funciona a Corte de Honra.

Participar ativamente de uma Assembléia de Tropa.

Contribuir para o enriquecimento do cancioneiro da patrulha
com pelo menos 2 cangdes, ensinando-as a seus (suas)
companheiros (as).

Conquistar trés itens da Especialidade de Acampador

Aventura II

DATA

Fazer um croqui de um acampamento, mostrando sua correta
montagem e 0 melhor posicionamento das barracas, da cozinha,
dos sanitarios, a distribuicdo do material de uso no campo, efc..

Cozinhar sozinho (a) uma refeigdo simples para a patrulha em
fogdo a gas

Pesquisar as caracteristicas do simbolo que representa sua
patrulha.

Mostrar habilidade de dar informagdes sobre locais e
fransportes publicos de sua localidade.

Conhecer os primeiros socorros nos casos de: fratura, entorse,
luxagao, ferimento nos olhos e sangramentos externos.

Saber aplicar a Manobra de Heimlich para desobstrugéo das
vias respiratorias.

Ajudar um (a) companheiro (a) da patrulha na conquista de
pelo menos dois itens do nivel da Aventura I.

Demonstrar as técnicas de previsao de tempo, utilizando os
indicios naturais mais comuns (tipos de nuvens, intensidade
dos ventos, efc.).

Saber orientar-se pelo sol, pelo Cruzeiro do Sul, por sistemas
naturais (lua, indicios) e usando uma bussola.

Montar, sozinho (a) ou em conjunto, um cardapio balanceado
para uma atividade ao ar livre de um dia inteiro.

Conhecer os principais processos de conservagao de
alimentos e de purificagéo da gua.

Saber como dispor dos residuos num acampamento sem
contaminar 0 ambiente ou 0s mananciais.

Demonstrar para um (a) escotista da sua se¢o como realizou
economia financeira durante um més.




Aventura II

DATA

Demonstrar para um (a) escotista da sua segdo como realizou
economia financeira durante um més.

Discutir com a sua patrulha ou tropa, ou fazer um cartaz, sobre
um item do Estatuto da Crianga e do Adolescente.

Conhecer os principios da coleta seletiva e o significado da
degradacéo bioldgica.

Ajudar na preparagao de uma Boa Ag&o Coletiva da patrulha ou
da Tropa.

Discutir com a sua patrulha ou tropa, ou fazer um cartaz, sobre
um item da Declaraggo Universal dos Direitos da Humanidade.

Conhecer os distirbios comportamentais ou psicologicos
comuns nos dias atuais (depress&o, pedofilia, bulling...), €
perceber seus maleficios.

Organizar uma pequena reunido para sua patrulha em local
diferente da sede (pode ser sua casa, um parque, escola),
tomando as seguintes providéncias:

* preparar os convites

e preparar um pequeno lanche

« preparar o local adequadamente

« participar de uma apresentagdo para seus convidados

* deixar tudo limpo ao terminar a reuniéo.

Avaliar seu desenvolvimento consigo mesmo (a) e com o (a)
escotista de sua se¢&o, percebendo de que formaaLeie a
Promessa Escoteira influenciam positivamente a sua vida.

Recebi minha insignia da Aventura Il em:

AR / /

Aventura III

DATA

Conhecer a ordem da posicéo das bandeiras ao fazer os
preparativos para o hasteamento, nos casos de haver outras
bandeiras além da Bandeira Nacional.

Conhecer a estrutura da UEB e do Escotismo Mundial.

Escrever artigos para um jornal mural, um jornalzinho ou um
blog da Patrulha ou da Tropa.

Conhecer os Simbolos Nacionais e seu uso.

Conhecer a histéria de Caio Vianna Martins.

Participar de 3 atividades com outros Grupos Escoteiros,
podendo ser atividades distritais, regionais, nacionais ou
internacionais.

Elaborar um projeto de uma pioneiria de médio porte e
executa-lo, com auxilio de sua patrulha.

Participar de pelo menos 6 excursdes ao ar livre (urbanas,
rurais, ou em ambiente natural), sendo pelo menos 2
caracteristicas de sua Modalidade.

Acampar com sua Patrulha ou Tropa no minimo 10 noites.

Montar corretamente um acampamento, com o auxilio de sua
Patrulha, definindo a localizagdo das barracas, da cozinha
(toldo, mesa e fogédo suspenso), fossas, canto do lenhador,
intendéncia, efc.

Cozinhar num acampamento uma refeigdo para sua patrulha
num fogéo a lenha.

Fazer uma contribuigdo concreta para a preservagdo da
memoria e das tradigdes da sua patrulha.

Conhecer e ser capaz de enviar e receber mensagens simples
com uma das seguintes formas de comunicag&o: Morse,
semaéfora, libras.

Aventura III

DATA

ESPECIALIDADES & CORDOES

LIS DE OURO DATA

Conhecer 0s primeiros socorros nos casos de: desmaio,
afogamento, choque elétrico, asfixia por gas.

Especialidade

Grupo

Nivel

Data Conquista da Insignia Mundial de Meio Ambiente

Saber aplicar a manobra de Ressuscitagdo Cardiopulmonar.

Conquista do Cord&o de Eficiéncia Vermelho e Branco

Relatar agbes em que contribuiu para que seus companheiros
de patrulha progredissem na conquista de sua Aventura
Escoteira e/ou de sua Aventura Pessoal.

Ser reconhecido(a) pela Corte de Honra como digno(a) de tal

conquista e ser recomendado(a) pelos escotistas da sua
Tropa.

Conhecer a importancia da conservagao dos recursos naturais,
as causas da poluicdo e da eroséo.

Ser recomendado pelos escotistas da sua Tropa.

Participar de uma atividade de servico comunitario.

Recebi meu distintivo de Escoteiro Lis de Ouro em:

Conhecer os objetivos do milénio e saber o que pode fazer para
contribuir.

Ter conhecimento dos principais distdrbios nutricionais em
jovens (obesidade, anorexia, bulimia).

/ /

Conhecer os maleficios causados pelo uso do fumo e do alcool.

ATIVIDADES

Manter contato com um (a) escoteiro (a) de outro pais ou
estado, por pelo menos um més - utilizando carta, e-mail,
telegrama.

Anote aqui as atividades das quais vocé participou, como:

Acampamentos, Excursées Urbanas, Rurais, Mateiras, Jornadas,
Atividades Culturas, Sociais, Filantrépicas, Jamborees, efc.

Saber o que é um Jamboree e onde ja foram realizados.

Divulgar o Movimento Escoteiro em alguma entidade onde haja
jovens de 8 a 14 anos, por meio de cartazes, palestras,
exposicao, fotos, etc.

Realizar uma Jornada de no minimo 15 km. a pé, com outro

escoteiro (a), devendo:

« peroitar acampado(a) ou acantonado(a) dependendo do
local;

« cozinhar suas refeicbes durante o percurso;

Aventura III

DATA

Conquistei 0 Cordao de Eficiéncia Verde e Amarelo em:

Conquistei o Cordao de Eficiéncia Vermelho e Branco em:

INSIGNIA MUNDIAL DE MEIO AMBIENTE

ATIVIDADES

Realizar uma jornada... (continuagéo)

« cumprir 4 tarefas a sua escolha aprovadas pela Corte de
Honra e mais uma escolhida pelo escotista de sua se¢ao;

« apresentar no final um relatério de toda a jornada,
assinalando num mapa o percurso realizado;

 durante a jorada, fazer um Percurso de Gilwell de, no
minimo 4 km.

Tarefas sugeridas:

« estudo da fauna, da flora e dos minerais do local;

* pesquisa sobre a populagéo local, meio de transportes,
educagao, meio de vida, saude, turismo, economia,
recreacdo e lazer.

Esta jornada pode ser formatada conforme sua Modalidade.

Numa ocasido especial, analisar a sua vida passada na tropa
escoteira, avaliar os pontos positivos na sua formagao e,
juntamente com o (a) escotista de sua se¢o, vislumbrar os
desafios e conquistas que o futuro lhe reserva.

Recebi minha insignia da Aventura Ill em:

ESPECIALIDADES & CORDOES
Especialidade Grupo Nivel Data

Grupo

Item

Data

e
>

OUTRAS INSIGNIAS & CURSOS

Congquistei minha Insignia Mundial

de Meio Ambiente em:

/

/

Grupo

Local

Data

PASSAPORTE PARA O FUTURO

EM / / , DEIXEI A TROPA

ESCOTEIRA E INGRESSEI NA TROPA SENIOR / GUIA,
EM BUSCA DE NOVOS DESAFIOS, COM A MENTE

ABERTA E ALEGRIA NO CORACAO



