
 
 

PASSAPORTE DA AVENTURA 

 
CADERNETA DE REGISTRO DE PROGRESSÃO 

RAMO ESCOTEIRO 
 

Nome: ______________________________________ 
 
G.E.: _______________________________________ 
 
Tropa _______________________________________ 
 
Patrulha: ____________________________________ 
 
Data de Ingresso: _____________________________ 
 

 
 
 
 

PERÍODO INTRODUTÓRIO 
 

DESCRIÇÃO DATA 
Conhecer a estrutura da Tropa Escoteira  
Conhecer os membros da Patrulha e os encargos.  
Entender e usar o Lema do Escoteiro, o Sinal, a Saudação e 
o Aperto de Mão. 

 

Reconhecer os sinais manuais e apitos de comando.  
Saber os Gritos de sua Patrulha e da Tropa, reconhecendo 
seus significados. 

 

Conhecer o uniforme ou traje escoteiro que seu Grupo usa e 
o significado dos seus distintivos. 

 

Conhecer o sistema de Progressão Pessoal no Ramo 
Escoteiro. 

 

Saber hastear e arriar a Bandeira Nacional.  
Conhecer a Lei e a Promessa Escoteira.  
Saber a quem recorrer em caso de emergência ou acidente 
durante as atividades escoteiras. 

 

 

Cerimônia de integração 
 

Fui apresentado oficialmente ao Grupo Escoteiro em: 
 

____ / ____ / ____, 
 

 

PROMESSA ESCOTEIRA 
 
Para fazer a PROMESSA ESCOTEIRA, o jovem deve 
dominar os seguintes conhecimentos: 
 
 
 

DESCRIÇÃO DATA 

Compreender a Lei Escoteira e o significado de todos os 
seus artigos. 

 

Conhecer os deveres para com Deus, para com o próximo e 
para consigo mesmo. 

 

Ter consciência do compromisso implícito na Promessa 
Escoteira. 

 

Manifestar a vontade de querer viver de acordo com essa Lei 
e Promessa. 

 

Saber como proceder na cerimônia de Promessa.  
 

Cerimônia de PROMESSA 
 

Fiz minha Promessa Escoteira em: 
 

____ / ____ / ____, 
 
 
 
 
 

REGISTRO DE PROGRESSÃO 
 

Aventura I DATA 
Conhecer o material de sua patrulha e contribuir para a sua 
conservação.  

Conhecer a história de Baden-Powell e do Escotismo e 
apresentar um resumo a seu monitor.  

Conhecer os itens que compõem seu kit pessoal e a caixa de 
Primeiros Socorros da Patrulha ou da Tropa.  

Conhecer os procedimentos de segurança e fazer uma 
apresentação com sua patrulha.  

Saber como acender uma fogueira, conhecer os cuidados para 
evitar a propagação do fogo e saber apagar e abafar uma 
fogueira com segurança. 

 

Conhecer o papel do Monitor e do Sub-monitor e o processo 
de suas eleições.  

Participar de um Conselho de Patrulha e de uma Assembléia 
de Tropa.  

Aprender canções escoteiras, em especial o Hino Alerta e o 
Hino de sua modalidade.  

Conquistar a especialidade de Prevenção ao Uso de Drogas 
no Nível 1, e pelo menos, uma Especialidade de outro Grupo 
de Especialidades a sua escolha. 

 

Conquistar algum item da Insignia Mundial de Meio Ambiente.  
Combinar com seus pais um serviço em benefício de sua 
família.  

Saber preparar a bandeira nacional para hasteamento.  
Conhecer a estrutura do Grupo Escoteiro.  

 

Aventura I DATA 
Conhecer os livros da Patrulha, saber atualizá-los e ser 
responsável por um deles por um período de 2 meses.  

Cantar sozinho ou em coro o Hino Nacional.  
Ler uma história constante do livro "Escotismo para Rapazes".  
Participar de uma atividade ao ar livre que conte com a 
presença de jovens de outros Grupos Escoteiros. Quando não 
for possível a realização desta atividade, o jovem deve fazer 
uma pesquisa sobre outro Grupo Escoteiro. 

 

Saber fazer pelo menos 6 nós e 1 amarra que lhe serão úteis, 
demonstrando-os em uma aplicação prática.  

Participar de uma excursão urbana com motivo ecológico.  
Participar de um acampamento com sua patrulha ou tropa 
escoteira.  

Ajudar a montar uma barraca e saber escolher locais seguros 
para montá-la.  

Participar de um acampamento com sua patrulha ou tropa 
escoteira.  

Demonstrar saber preparar uma mochila para acampamento 
de final de semana.  

Auxiliar na preparação de refeições de sua patrulha em 
alguma atividade ao ar livre observando os procedimentos de 
segurança e higiene. 

 

Conhecer os símbolos do Escotismo usados no Ramo Escoteiro.  
Manter uma agenda com os telefones dos membros de sua 
patrulha, dos escotistas de sua Tropa, do seu Grupo Escoteiro 
(caso tenha) e saber acessar os serviços de utilidade pública e 
de emergência (bombeiros, polícia militar, hospitais, delegacias). 

 

 
 
 

Aventura I DATA 
Conhecer as ações iniciais que devem ser tomadas num 
acidente.  

Saber tratar de pequenos cortes, queimaduras e picadas de 
inseto.  

Relatar pelo menos três ocasiões em que fez o "Melhor 
Possível" e dizer de que forma isso foi importante para si e 
para os outros. 

 

Ter feito a Promessa Escoteira  
 

 

Recebi minha insignia da Aventura 1 em: 
 

_____ / _____ / _____ 
 

Aventura II DATA 
Ser considerado apto (a) a utilizar as ferramentas de corte 
(canivete, machadinha, facão, etc.) e saber conservá-las.  

Ajudar a tropa na organização de um Fogo de Conselho.  
Preparar, acender e regular com segurança um lampião e um 
fogareiro a gás.  

Saber o que é e como funciona a Corte de Honra.  
Participar ativamente de uma Assembléia de Tropa.  
Contribuir para o enriquecimento do cancioneiro da patrulha 
com pelo menos 2 canções, ensinando-as a seus (suas) 
companheiros (as). 

 

Conquistar três itens da Especialidade de Acampador  
 

Aventura II DATA 
Saber como tratar as conseqüências da exposição a tempe-
raturas extremas, como insolação, desidratação, hipotermia.  

Juntamente com sua patrulha, desenvolver um projeto de 
serviço em benefício de uma comunidade necessitada.  

Conquistar mais dois itens da Insígnia Mundial Escoteira de 
Meio Ambiente.  

Contribuir no planejamento, organização e execução de uma 
atividade realizada com sua família e relatar para sua patrulha.  

Participar de um evento cívico com sua Patrulha ou Tropa.  
Ler mais duas histórias no livro "Escotismo para Rapazes".  
Participar de um evento que expresse a Fraternidade 
Escoteira (JOTA, JOTI, ELO ou Jamboree).  
No caso de impossibilidade de participação em nenhum destes 
eventos, demonstrar seu sentimento em relação à 
Fraternidade Escoteira, expressando-o através de uma das 
várias formas de comunicação (painel, canção, blog, etc.). 

 

Saber fazer mais seis nós diferentes da etapa anterior e as 
demais amarras, utilizando-as para montar um toldo e uma 
pioneiria da "cozinha" de um acampamento. 

 

Participar da preparação de uma excursão de patrulha.  
Participar de um turno de ronda noturna em acampamento.  
Fazer um tripé para fixar com segurança um lampião.  
Fazer um croqui de um acampamento, mostrando sua correta 
montagem e o melhor posicionamento das barracas, da 
cozinha, dos sanitários, a distribuição do material de uso no 
campo, etc.. 

 

 
 
 

Aventura II DATA 
Fazer um croqui de um acampamento, mostrando sua correta 
montagem e o melhor posicionamento das barracas, da cozinha, 
dos sanitários, a distribuição do material de uso no campo, etc.. 

 

Cozinhar sozinho (a) uma refeição simples para a patrulha em 
fogão a gás  

Pesquisar as características do símbolo que representa sua 
patrulha.  

Mostrar habilidade de dar informações sobre locais e 
transportes públicos de sua localidade.  

Conhecer os primeiros socorros nos casos de: fratura, entorse, 
luxação, ferimento nos olhos e sangramentos externos.  

Saber aplicar a Manobra de Heimlich para desobstrução das 
vias respiratórias.  

Ajudar um (a) companheiro (a) da patrulha na conquista de 
pelo menos dois itens do nível da Aventura I.  

Demonstrar as técnicas de previsão de tempo, utilizando os 
indícios naturais mais comuns (tipos de nuvens, intensidade 
dos ventos, etc.). 

 

Saber orientar-se pelo sol, pelo Cruzeiro do Sul, por sistemas 
naturais (lua, indícios) e usando uma bússola.  

Montar, sozinho (a) ou em conjunto, um cardápio balanceado 
para uma atividade ao ar livre de um dia inteiro.  

Conhecer os principais processos de conservação de 
alimentos e de purificação da água.  

Saber como dispor dos resíduos num acampamento sem 
contaminar o ambiente ou os mananciais.  

Demonstrar para um (a) escotista da sua seção como realizou 
economia financeira durante um mês.  

 



Aventura II DATA 
Demonstrar para um (a) escotista da sua seção como realizou 
economia financeira durante um mês.  

Discutir com a sua patrulha ou tropa, ou fazer um cartaz, sobre 
um item do Estatuto da Criança e do Adolescente.  

Conhecer os princípios da coleta seletiva e o significado da 
degradação biológica.  

Ajudar na preparação de uma Boa Ação Coletiva da patrulha ou 
da Tropa.  

Discutir com a sua patrulha ou tropa, ou fazer um cartaz, sobre 
um item da Declaração Universal dos Direitos da Humanidade.  

Conhecer os distúrbios comportamentais ou psicológicos 
comuns nos dias atuais (depressão, pedofilia, bulling...), e 
perceber seus malefícios. 

 

Organizar uma pequena reunião para sua patrulha em local 
diferente da sede (pode ser sua casa, um parque, escola), 
tomando as seguintes providências: 
•  preparar os convites 
•  preparar um pequeno lanche 
•  preparar o local adequadamente 
•  participar de uma apresentação para seus convidados 
•  deixar tudo limpo ao terminar a reunião. 

 

Avaliar seu desenvolvimento consigo mesmo (a) e com o (a) 
escotista de sua seção, percebendo de que forma a Lei e a 
Promessa Escoteira influenciam positivamente a sua vida. 

 

 

 

Recebi minha insignia da Aventura II em: 
 

_____ / _____ / _____ 
 
 
 

Aventura III DATA 
Conhecer a ordem da posição das bandeiras ao fazer os 
preparativos para o hasteamento, nos casos de haver outras 
bandeiras além da Bandeira Nacional. 

 

Conhecer a estrutura da UEB e do Escotismo Mundial.  
Escrever artigos para um jornal mural, um jornalzinho ou um 
blog da Patrulha ou da Tropa.  

Conhecer os Símbolos Nacionais e seu uso.  
Conhecer a história de Caio Vianna Martins.  
Participar de 3 atividades com outros Grupos Escoteiros, 
podendo ser atividades distritais, regionais, nacionais ou 
internacionais. 

 

Elaborar um projeto de uma pioneiria de médio porte e 
executá-lo, com auxílio de sua patrulha.  

Participar de pelo menos 6 excursões ao ar livre (urbanas, 
rurais, ou em ambiente natural), sendo pelo menos 2 
características de sua Modalidade. 

 

Acampar com sua Patrulha ou Tropa no mínimo 10 noites.  
Montar corretamente um acampamento, com o auxílio de sua 
Patrulha, definindo a localização das barracas, da cozinha 
(toldo, mesa e fogão suspenso), fossas, canto do lenhador, 
intendência, etc. 

 

Cozinhar num acampamento uma refeição para sua patrulha 
num fogão a lenha.  

Fazer uma contribuição concreta para a preservação da 
memória e das tradições da sua patrulha.  

Conhecer e ser capaz de enviar e receber mensagens simples 
com uma das seguintes formas de comunicação: Morse, 
semáfora, libras. 

 
 

Aventura III DATA 
Conhecer os primeiros socorros nos casos de: desmaio, 
afogamento, choque elétrico, asfixia por gás.  

Saber aplicar a manobra de Ressuscitação Cardiopulmonar.  
Relatar ações em que contribuiu para que seus companheiros 
de patrulha progredissem na conquista de sua Aventura 
Escoteira e/ou de sua Aventura Pessoal. 

 

Conhecer a importância da conservação dos recursos naturais, 
as causas da poluição e da erosão.  

Participar de uma atividade de serviço comunitário.  
Conhecer os objetivos do milênio e saber o que pode fazer para 
contribuir.  

Ter conhecimento dos principais distúrbios nutricionais em 
jovens (obesidade, anorexia, bulimia).  

Conhecer os malefícios causados pelo uso do fumo e do álcool.  
Manter contato com um (a) escoteiro (a) de outro país ou 
estado, por pelo menos um mês - utilizando carta, e-mail, 
telegrama. 

 

Saber o que é um Jamboree e onde já foram realizados.  
Divulgar o Movimento Escoteiro em alguma entidade onde haja 
jovens de 8 a 14 anos, por meio de cartazes, palestras, 
exposição, fotos, etc. 

 

Realizar uma Jornada de no mínimo 15 km. a pé, com outro 
escoteiro (a), devendo: 
•  pernoitar acampado(a) ou acantonado(a) dependendo do 

local; 
•  cozinhar suas refeições durante o percurso; 

 

 
 
 

Aventura III DATA 
Realizar uma jornada... (continuação) 
•  cumprir 4 tarefas a sua escolha aprovadas pela Corte de 

Honra e mais uma escolhida pelo escotista de sua seção; 
•  apresentar no final um relatório de toda a jornada, 

assinalando num mapa o percurso realizado; 
•  durante a jornada, fazer um Percurso de Gilwell de, no 

mínimo 4 km. 
Tarefas sugeridas: 
•  estudo da fauna, da flora e dos minerais do local; 
•  pesquisa sobre a população local, meio de transportes, 

educação, meio de vida, saúde, turismo, economia, 
recreação e lazer. 

Esta jornada pode ser formatada conforme sua Modalidade. 

 

Numa ocasião especial, analisar a sua vida passada na tropa 
escoteira, avaliar os pontos positivos na sua formação e, 
juntamente com o (a) escotista de sua seção, vislumbrar os 
desafios e conquistas que o futuro lhe reserva. 

 

 

 

Recebi minha insignia da Aventura III em: 
 

_____ / _____ / _____ 
 

ESPECIALIDADES & CORDÕES 
 

Especialidade Grupo Nível Data 
    
    
    
    

 

ESPECIALIDADES & CORDÕES 
 

Especialidade Grupo Nível Data 
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

 

Conquistei o Cordão de Eficiência Verde e Amarelo em: 
 

Conquistei o Cordão de Eficiência Vermelho e Branco em: 

 
 
 

INSIGNIA MUNDIAL DE MEIO AMBIENTE 
 

Grupo Item Data 
   
   
   
   
   
   

 

 

Conquistei minha Insignia Mundial 
de Meio Ambiente em: 

 
_______ / ________ / ________ 

 

OUTRAS INSIGNIAS & CURSOS 
 

Grupo Local Data 
   
   
   
   
   
   
   
   
   

LIS DE OURO DATA 
Conquista da Insignia Mundial de Meio Ambiente  
Conquista do Cordão de Eficiência Vermelho e Branco  
Ser reconhecido(a) pela Corte de Honra como digno(a) de tal 
conquista e ser recomendado(a) pelos escotistas da sua 
Tropa. 

 

Ser recomendado pelos escotistas da sua Tropa.  
 

 

Recebi meu distintivo de Escoteiro Lis de Ouro em: 
 

______ / _______ / ________ 

 

ATIVIDADES 
 

Anote aqui  as atividades das quais você participou, como: 
Acampamentos, Excursões Urbanas, Rurais, Mateiras, Jornadas, 
Atividades Culturas, Sociais, Filantrópicas, Jamborees, etc. 

 

 
 
 

ATIVIDADES 

 

PASSAPORTE PARA O FUTURO 
 

EM _____ / ______ / ______, DEIXEI A TROPA 
ESCOTEIRA E INGRESSEI NA TROPA SENIOR / GUIA, 

EM BUSCA DE NOVOS DESAFIOS, COM A MENTE 
ABERTA E ALEGRIA NO CORAÇÃO 


